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REGULAMIN

GRY MIEJSKIEJ NA ZANDCE ,, HISTORIA KOLEM SIE TOCZY”

2024 (edycja V)

I.  Organizator

1.

2.
3.

4

Organizatorem gry miejskiej ,,Historia kotem si¢ toczy” zwanej dalej gra, jest Miejski
Osrodek Pomocy Rodzinie w Zabrzu — Centrum Ustug Spotecznych - Program Ak-
tywno$ci Lokalnej dla dzielnicy Zandka, Rada Dzielnicy Zandka w Zabrzu.

Udziat w grze jest nieodptatny.

Kontakt mailowy do organizatora w sprawie gry: pal_zandka@mopr.zabrze.pl

Osoby odpowiedzialne za kontakt w sprawie gry:

Beata Jeziorska tel. 727-797-127
Iwona Kozdras tel. 727-797-128

II.  Przepisy szczegolowe

1.

Gra miejska ,, Historia kotem si¢ toczy” odbedzie si¢ 18 maja 2024 na terenie miasta
Zabrza w godzinach od 10.00 do 14.00, jednakze start grup jest przewidziany do go-
dziny 11.00.

Rozpoczgcie gry: Punkt Obstugi Gry przy Centrum Ustug Spotecznych ul. Stalmacha
7 (wejscie od ul. Cmentarnej).

Zakonczenie gry: Centrum Ustug Spolecznych przy ul. Stalmacha 7 (wejscie od ul.
Cmentarnej).

Cel gltowny gry: przejscie wszystkich etapéw gry, wykonanie wszystkich zadan
i zdobycie informacji pozwalajacych ukonczy¢ gre.

Celami szczegotowymi gry s3: kreowanie pozytywnych zachowan, bezpieczenstwa
na drodze oraz zdrowego trybu zycia, doswiadczenie pracy w zespole, zacheta do ak-
tywnego spgdzania czasu wolnego i do budowania relacji.

Dodatkowy punkt programu: przejazd rowerowy drogami nieutwardzonymi i lesSnymi
w okolicach dzielnicy Zandka. Punkt ten jest dodatkowym elementem gry i wymaga
odregbnego zgloszenia, nie jest obowigzkowy i nie wptywa na ostateczny, uzyskany
wynik. Do tego punktu jest odrgbny regulamin.

II.  Zgtoszenie do gry

1.

2.
3.

Gra jest otwarta dla wszystkich osob. Grupy jednak powinny mie¢ w swoim sktadzie
minimum jedna osobe dorosta.

Ilo$¢ grup jest ograniczona.

W przypadku dzieci powyzej 10 lat nie jest wymagana obecnos$¢ rodzica podczas gry,
natomiast jest wymagana pisemna zgoda rodzica/opiekuna prawnego na udziat
dziecka w grze dostarczona w Punkcie Obstugi Gry w dniu gry. Tre$¢ zgody:

Ja, nizej podpisany/a ............... (imig i nazwisko rodzica/opiekuna prawnego)
wyrazam zgode na udziat mojego dziecka .................. (imig i nazwisko dziecka) w grze
terenowej ,, Historia kolem sig¢ toczy” i biore odpowiedzialnos¢ za dziecko w trakcie
dojazdu na miejsce zbiorki, podczas trwania gry i powrotu do domu. Jednoczesnie
oSwiadczam, Ze nie istniejq Zadne przeciwwskazania medyczne uniemozliwiajgce lub
utrudniajqce udziat mojego dziecka w tej grze.
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Oswiadczam, roéwniez ze zapoznalam/em si¢ z zapisami regulaminu gry
,Historia kotem si¢ toczy” (dostepnym na www.mopr.zabrze.pl w zaktadce PAL
Zandka i w dniu wydarzenia w CUS przy ul. Stalmacha 7) i akceptuj¢ wszystkie jego
zapisy.

Warunkiem uczestnictwa w grze jest rejestracja na przygotowanym przez organizatora
formularzu, doniesienie pisemnej zgody rodzica/opiekuna prawnego (patrz pkt. 111.3)
1 stawienie si¢ grupy w dniu gry w Punkcie Obstugi Gry.

Uczestnicy gry biorg w niej udziat na wtasna odpowiedzialno$¢ i stawiajg si¢ zdrowi
do udziatu w grze.

Uczestnicy gry zapewniaja sobie prowiant oraz napoje na czas gry.

Gra jest prowadzona w zespotach, zwanych dalej grupa.

Jedna grupa moze liczy¢ do 5 os6b, w tym maksymalnie troje dzieci pozostajacych
pod opieka minimum jednej osoby petnoletnie;j.

W dniu, w ktorym organizuje si¢ wydarzenie, grupa zglasza si¢ do Punktu
Obstugi Gry, Centrum Ustug Spotecznych, ul. Stalmacha 7 o wyznaczonej przez orga-
nizatora godzinie.

Osoba kontaktowa danej grupy zwana dalej opickunem grupy zglasza osobiscie lub
mailowo che¢ uczestnictwa, zapoznaje si¢ z przestanym regulaminem i odsyta wypet-
niony formularz.

Zgloszenia mailowe przyjmowane sg do dnia 15.05.2024r., zgloszenia osobiste
do dnia 15.05.2024r., do godziny 15.00 w Centrum Ustug Spotecznych,
ul. Stalmacha 7, PAL dla dzielnicy Zandka.

IV.  Przebieg gry

1.

Zadaniem grupy jest wykonanie wszystkich zadan wyznaczonych na karcie gry.
Zadaniem grupy jest przejscie wszystkich punktow (oprocz dobrowolnego — przejazdu
rowerem, ktory jest elementem dodatkowym). Kolejno$¢ realizacji zadan jest dowol-
na.

Poprawne wykonanie zadania skutkuje wreczeniem grupie informacji niezbednych
do zakonczenia gry.

V.  Wygrana i nagrody

1. Kazdy uczestnik, ktory dotrze do celu otrzyma upominek od organizatora.

2. Wreczenie upominkéw odbedzie si¢ po zakonczeniu gry.

3. Upominki nie podlegajag wymianie na inne lub na ekwiwalent pieni¢zny.

VI.  Postanowienia koncowe

1. Uczestnicy gry miejskiej sa zobowiazani do przestrzegania niniejszego regulaminu.
Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w regulaminie, w przypadku
wystapienia zdarzen majgcych wplyw na przebieg gry.

3. Ztamanie regulaminu gry jest jednoznaczne z dyskwalifikacja.

4. Regulamin jest przestany mailowo do opiekuna grupy oraz jest do wgladu w Punkcie
Obstugi Gry w dniu gry.

5. W kwestiach dotyczacych przebiegu gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem,
glos rozstrzygajacy nalezy do organizatorow.

6. Poprzez przestanie formularza zgtoszeniowego do gry terenowej ,,Historia kotem si¢

toczy” dostepnego na stronie www.mopr.zabrze.pl w zakladce PAL Zandka
uczestnicy petnoletni/rodzice/opiekunowie prawni:

- akceptuja niniejszy regulamin,

- wyrazaja zgode na przetwarzanie przez organizatorow danych osobowych uczestnika
w zakresie niezbednym do przeprowadzenia gry.
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- wyrazaja zgod¢ na publikacje zdje¢ zrobionych uczestnikom oraz ich opiekunom
w trakcie trwania gry na stronie mopr.zabrze.pl, koncie na Facebook oraz
w materiatach promocyjnych.

Organizator nie zapewnia uczestnikom dojazdu do miejsca startu, jak i powrotu
z wydarzenia.

Gra moze zosta¢ odwotana ze wzgledu na pogode lub aktualne obostrzenia sanitarne.
Organizator nie odpowiada za szkody i urazy powstate w trakcie realizowania gry.

. Opiekunowie grupy ponosza odpowiedzialno§¢ za ewentualne szkody wyrzadzone

przez nieletnich w trakcie gry innym graczom, ich mieniu oraz mieniu organizatora
ary.

Organizator nie zapewnia Uczestnikom Gry opieki medycznej, ani ubezpieczenia
od nastepstw nieszczesliwych wypadkow.

Uczestnicy biorg udziat w Grze na wtasng odpowiedzialno$¢ i na wlasne ryzyko.
Organizator nie zapewnia opieki dla osob niepetnoletnich uczestniczacych w Grze.
Osoby niepetoletnie musza przebywac pod opieka oséb dorostych przez caty czas
trwania gry.
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